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asstrakT: Artykut stanowi analize¢ spekulatywnych prakeyk
artystycznych dotyczacych przysztosci sztucznej inteli-
gengji (artificial intelligence, A1). Oméwione zostaly prace
artystow zaréwno wykorzystujacych narzedzia a1, jak

1 ich niestosujacych, co miato na celu rozwazenie, jakie
unikalne ograniczenia i szanse wiaza si¢ z podejmowaniem
gestow spekulatywnych w obrebie sztuki A1. Korzystajac

z koncepcji spekulatywnosci Isabelle Stengers, autorka
bada potencjat i ograniczenia analizowanych projektow
do stymulowania wyobrazni waznej przy przeciwdziataniu
zagrozeniom zwiazanym z rozwojem i popularyzacja Al

Asstracr: This article examines speculative artistic practices
revolving around the future of artificial intelligence (A1).
Discussed are works by artists using Al tools as well as

by those not using them, with the aim of looking into the
specific limitations and opportunities inherent in specula-
tive gestures within Al art. Drawing on Isabelle Stengers’s
concept of the speculative, the author explores the poten-
tial and limitations of the analysed projects to stimulate
imagination, crucial for countering the risks associated
with the evolution and popularity of AL
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Liczne projekty dotyczace sztucznej inteligencji (artificial intelligence, A1),
zaréwno artystyczne, jak i teoretyczno-krytyczne, maja charakeer spe-
kulatywny'. Nic dziwnego, skoro, jak podkresla Kate Crawford, sztuczna
inteligencja to ,,dwuwyrazowe wyrazenie, w ktérym odwzorowuje si¢
ztozony zestaw oczekiwan, ideologii, pragnien i lgkéw”*. Wytwarzanie
wizji przyszlosci tej technologii pozwala zobrazowac ziszczenie si¢ tych
lekow i pragnien. Obecnie zmierzamy ku przysztosci, w ktorej obawy

na temat zagrozen zwiazanych z rozwojem A1 (o ekspansj¢ technokapi-
talizmu, postep automatyzacji, zastapienie pracy artystow itd.) moga sie
w najwiekszym stopniu urzeczywistni¢. Stad potrzeba gestu spekulatyw-
nego w rozumieniu Isabelle Stengers — prakeyk wyobrazania przyszlosci
wyrastajacych z konkretnego punktu zakotwiczenia w doswiadczeniu
rzeczywistosci, ale ukierunkowanych na to, co sprzeciwia si¢ kontynuacji
obecnego toru rozwoju Al zmierzajacego ku poglebieniu si¢ kryzyséw®.
Takie zakwestionowanie nieuchronnosci przysztosci, ktora najprawdopo-
dobniej nas czeka, pobudza wyobraznig polityczna konieczng do wytwa-
rzania innych sposobow funkcjonowania, cho¢by alternatywnych modeli
projektowania technologii. Niniejszy artykul ma na celu rozpatrzenie,
jakie unikalne ograniczenia i szanse wiaza si¢ ze spekulowaniem w obrebie
sztuki A1 przez analiz¢ wybranych projekedéw artystycznych dotyczacych
mozliwych przyszlosci sztucznej inteligencji.

Ujecie spekulatywnosci Isabelle Stengers
W arcykule Speculative philosophy and the art of dramatization Stengers
charakteryzuje gest spekulatywny za pomoca metafory skoku z obiema
stopami oderwanymi od ziemi*. Wzniesienie si¢ w powietrze oznacza
wyrwanie si¢ z ograniczen terazniejszosci i zwrocenie uwagi ku przy-
szlosciom, keore nie przedluzaja obecnego sposobu funkcjonowania
rzeczywistos$ci. Rownoczesnie spekulacja musi mie¢ charakter usytu-
owany — podobnie jak okres$lona potaé gruntu umozliwia podskoczenie,
spekulatywny gest moze wyrasta¢ jedynie z konkretnego doswiadczenia
rzeczywistosci. Metafora ta obrazuje, ze kluczowe znaczenie dla spekulo-
wania ma zachowanie balansu pomi¢dzy wyprowadzaniem spekulacyw-

1 Zob. m.in. E. @stvold i in., Speculative Desing Through the Lens of AI, w:
Proceedings of the International Conference on Engineering and Product Design
Education, Birmingham 2024, s. 627-632.

2 K. Crawford, Atlas sztucznej inteligencji. Wiadza, pienigdze i srodowisko
naturalne, przel. T. Chawziuk, Krakéw 2024, s. 27.

3 I Stengers, Speculative philosophy and the art of dramatization, w: The
allure of things: Process and object in contemporary philosophy, red. R. Faber,
A. Goffey, London—Sydney 2014, s. 202—204.

4 Tamze,s. 202-207.
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nej wizji z usytuowanej pozycji a odwaga, by mysle¢ w sposdb niespgtany
przez obecnie obowiazujace ograniczenia.

Jak ujmuja to Didier Debaise i Stengers, gdy wspdlnie rozwijaja
koncepcje spekulatywnosci, nalezy skupi¢ si¢ na tym, co mozliwe przy
odrzuceniu tego, co prawdopodobne®. Przysztosci prawdopodobne
to takie, kedre s3 budowane zgodnie z zalozeniem, ze swoja istotnosé
zachowaja aspekty rzeczywistosci ksztaltujace ja w najwigkszym stopniu
obecnie lub w przesztosci. W kontrascie skupienie na mozliwym zaklada
nadanie istotnosci sposobom czucia, bycia i zachowania, ktore podwazaja
zdolno$¢ terazniejszosci do definiowania przysztosci. Spekulatywnosé
przyréwnaé mozna do badania alternatywnych sciezek rozwoju naszej
terazniejszosci w sposob, keory jej bezkrytycznie nie przedluza. Wymaga
to odrzucenia zalozenia, ze przysztos¢ najprawdopodobniej nas czekajaca
bedzie nieunikniona®.

Usytuowanie opiera si¢ na zakotwiczeniu propozycji spekulatywnych
w okreslonym modelu doswiadczania rzeczywistosci. Stengers podkresla, ze
usytuowanie nie ma charakeeru ogélnego — spekulowanie nie moze polegad
na ,marzeniu” w imieniu innych’. Decyzja o tym, kedra z mozliwych wizji
warto uczyni¢ przedmiotem spekulatywnego namystu, nie ma charakeceru
arbitralnego, ale jest podyktowana usytuowaniem, co odréznia spekulatyw-
nos$¢ od wyobrazania na zasadzie licencji poetyckiej.

Podobnie jak skok zaklada opadniecie na ziemig, tak samo gest
spekulatywny obejmuje powrdt do punkeu wyjscia i spojrzenie ze Swie-
zej perspektywy na sytuacje bedaca podstawa jego podjecia, ktora nadaje
»egzystencjalnej istotnosci” (uzasadnia wartos¢ podejmowania) spe-
kulagji®. Spekulatywno$¢ ma na celu pobudzi¢ wyobrazni¢ konieczna
do przelamania schematdéw poznawczych ograniczajacych zdolnosé
do wynajdywania innowacyjnych rozwiazan wyzwan naszych czasow —
stad tak wazne staje si¢ wykroczenie poza przysztosci prawdopodobne.

Debaise i Stengers tlumacza wartos¢ spekulacji na przykladzie
problemu z wyobrazeniem alternatywy wobec systemu kapitalistycznego:

Tym, czego dzi$ potrzebujemy, jest uruchomienie myslenia, kedre
opowiada si¢ po stronie mozliwego przez opdr wobec tego, co praw-
dopodobne — zwalczania kazdej interpretacji [rzeczywistosci], ktora

5 D. Debaise, I. Stengers, The insistence of possibles: Towards a speculative
pragmatism, przel. A. Brewer ,,Parse Journal” 2017, nr 7, s. 18.

6 Tamze.
W wywiadzie Stengers podkresla, ze celem spekulagji nie jest przyjmowanie
perspektywy innego, lecz pomyslenie o przysztosci, w kedrej inni zajma
nalezne im miejsce. Zob. E. Bordeleau, The care of the possible, transl. K. Ladd,
»Scapegoat” 2011, nr 1, s. 12.

8 L Stengers, dz. cyt., s. 204.
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uznaje niepowstrzymana nature nieograniczonego kapitalizmu za nasze
nieuchronne przeznaczenie [...], podczas gdy tak naprawde¢ oznacza on
jalowienie naszych swiatdw oraz nasza niezdolnos¢ do pomyslenia, ze
to, co jest dla nas istotne, mogtoby mieé przysztosé’.

Myslenie spekulatywne moze pomdc w przelamaniu kryzysu
wyobrazni, niemozliwosci konceptualizacji alternatywnej przysztosci
dla obecnego stanu $wiata. Jak przypomina Mark Fischer, ,kapitalizm
w spos6b niezagrozony okupuje horyzont tego, co daje si¢ pomysle¢™*®
— przysziosci kapitalistyczne s3 tymi prawdopodobnymi; wizje mozliwe,
bedace domena spekulatywnosci, skupialyby si¢ na prébach wypracowa-
nia alternatywy wobec tego systemu.

Rekonstrukeja pogladéw Debaise i Stengers na temat relacji speku-
latywnosci i kapitalizmu jest o tyle istotna, ze explicite wskazuja oni zato-
zenie jego trwania jako element przyszlosci prawdopodobnych. Ponadto
przyklad ten dobrze obrazuje postrzeganie spekulatywnosci jako narze-
dzia wynajdowania alternatywy wobec problematycznych elementéw rze-
czywisto$ci, ktdrych zmiana wydaje si¢ niemozliwa badz bardzo trudna.
Obie te kwestie s3 istotne przy podejmowaniu spekulatywnych prakeyk
dotyczacych sztucznej inteligencji, co czyni koncepcje Debaise i Sten-
gers szczegdlnie dobra rama konceptualng ich badania. Spekulacje moga
stanowi¢ odpowiedz na zagrozenia zwigzane z rozwojem Al, keore zdaja
sie niemozliwe do przezwyciezenia, a przy tym czesto motywuje je logika
wzrostu gospodarczego. Wyjscie wyobraznia poza kapitalizm jest tu o tyle
niezbe¢dne, ze dazenie do maksymalizowania zyskow odpowiada za wysta-
pienie i poglebienie wielu sposrdd zagrozen zwigzanych z rewolucja a1".

Warto przy tym podkresli¢, ze spekulacje nie zastepuja praktycz-
nych dzialan na rzecz poprawy etycznosci Al, tylko sa wobec nich kom-
plementarne. Wspomagaja myslenie o tym, co stanowi upragniony efeke
zmian, a spekulatywne prakeyki artystyczne moga pozwoli¢ ukonkretnié
abstrakcyjne zatozenia na temat przysztosci®.

9 D. Debaise, I. Stengers, dz. cyt., s. 18. Wszystkie tlumaczenia tekstow angloje-
zycznych s3 tlumaczeniami wlasnymi, chyba ze zostalo zaznaczone inaczej.

10 M. Fisher, Realizm kapitalistyczny. Czy nie ma alternatywy?, przel. A. Karalus,
Warszawa 2020, s. 18.

11 Zob. m.in. A. Valdivia, The supply chain capitalism of A1: A call to (re)think
algorithmic harms and resistance through environmental lens, ,,Information,
Communication & Society” 2025, nr 12, s. 2122-2129.

12 S. Sugiarto, M. Sultana, Critical speculations in A1 design: Ethical narratives
and visual experiments in post-human aesthetic practices, ,,International Journal
of Graphic Design” 2025, nr 3, s. 84.
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Spekulatywnos¢ w projektach artystycznych o A1
Najszerzej opisanym modelem podejmowania spekulatywnych dziatan
sa prakeyki skupione na konceptualizacji mozliwych przysztych techno-
logii, ustug i obiektéw, a w odniesieniu do Al — jej aplikacji. Ciekawym
przykladem pracy z tego obszaru jest The oracle for transfeminist tech-
nologies brazylijskiej artystyczno-badawczej grupy Coding Rights, czyli
recznie ilustrowana talia kart, ktdra grupa wykorzystuje na warsztatach,

a takze udostgpnia do pobrania na swojej stronie internetowe;j". Ma ona
pehni¢ funkeje narzedzia wroézbiarskiego i podobnie jak tarot pokazywad
przysztosci w ukladzie kare, keorych interpretacja odbywa sie za pomoca
rysunkowego projektowania potencjalnych technologii — nie tylko trans-
feministycznych, jak sugeruje tytul, lecz ogdlnie wychodzacych z krytycz-
nych lewicowych pozycji.

Cho¢ projekt nie dotyczy wylacznie A1, talia kart moze by¢ z powo-
dzeniem wykorzystywana w ramach spekulatywnych prakeyk z nig zwiaza-
nych. Takie jej uzycie proponuja tworcy The oracle... w raporcie na temat
oddolnych wspdlnotowych prakeyk majacych na celu wypracowanie alter-
natywnych i bardziej inkluzywnych przysziosci a1'*. Ponadto nieuwzgled-
nienie terminu ,,sztuczna inteligencja” w opisie The oracle... wydaje
si¢ $wiadoma decyzja, odzwierciedlajaca rekomendacje zawarte w tej
publikacji. Autorzy postuluja odejscie od uzywania zbiorczego terminu Al
na rzecz postugiwania si¢ bardziej precyzyjnym slownictwem opisujacym
poszczegodlne zastosowania tej technologii, zeby skupi¢ si¢ na pozytyw-
nym potencjale konkretnych jej zastosowan. Taka zmiana ma rowniez
umozliwi¢ zdystansowanie si¢ od projektdw odwolujacych si¢ do Al
wylacznie dlatego, ze wykorzystanie modnej technologii jest finansowo
oplacalne®. Analogicznie The oracle... zaklada projektowanie spekulatyw-
nych technologii, kedrych mozliwos$¢ zaliczenia do szeroko rozumianej
kategorii sztucznej inteligencji powinna by¢ drugorzedna wzgledem ich
potencjalnej pozytecznosci.

W talii znajduja si¢ miedzy innymi karty wartosci (takie jak inter-
sekcjonalno$é, sprawczosé, kooperacja) i sytuacji, na keorych zawarce
sa zawolania do podjecia okreslonych dzialan (np. stwdrz alternatywne
systemy ekonomiczne, wykorzystaj technologie jako narzedzia femini-
stycznego oporu). Czynnikiem, keory sprawia, ze te dos¢ abstrakcyjne
hasta moga zosta¢ fatwiej zoperacjonalizowane, jest grupa kart ze zwy-
czajnymi obiektami (tyzka, parasol, pielucha, chleb itp.), keorych trans-

13 Coding Rights, The oracle for transfeminist technologies, <https://transfemini-
stech.codingrights.org> [dostep: 10.12.2025].

14 ]. Varon, S. Costanza-Chock, M. Tamari, B. Taye, V. Koetz, a1 Commons:
Nourishing alternatives to Big Tech monoculture, Rio de Janeiro 2024, s. 41-43.

15 Tamze, s. 25.
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formacja staje si¢ punktem wyjscia spekulatywnych projekedw. Osoby
uczestniczace we ,wrozeniu” losuja karcy z kazdej kategorii i projekeuja
technologie nimi zainspirowane. Dodatkowo dwie karty — ciala/terytoria
oraz joker — zawsze zostaja niezmienne. Zawarty na tej pierwszej napis:
»hiesiesz ze soba opowiesci ciala i terytorium, kedre zamieszkujesz”, jak
thumacza tworcy w instrukgji, przypomina w transfeministycznym duchu
o istotnosci usytuowanej i ucielesnionej wiedzy. Joker stanowi przestroge
— innowacje maja swoj koszt, a ,,nie kazda technologia powinna istniec.
Nie wszystko, co nowe, jest lepsze”. Przypominaja one, ze spekulacje maja
wyrasta¢ z usytuowanej pozycji, a potencjalne technologie — odpowiadaé
na problemy danej spotecznosci.

Coding Rights opublikowato kilka prac 0s6b uczestniczacych
w warsztatach online z uzyciem talii, kcore odbyly sie na Allied Media
Conference w 2020 roku'®. Oprécz samego wymyslenia technologii,
osoby te rowniez je narysowaly, do czego zacheca dolaczona do talii karta
do wypehienia. Dzigki takiej formule eksperymentowanie przyjmuje
forme zabawy i prakeyki artystycznej, ktére uruchamiaja inne niz czysto
intelektualne rozwazania poklady kreatywnosci. Konfrontacje z kombi-
nacjami kart wyrywaja z poznawczej biernosci, zas wyobraznie polityczna
pobudza zadanie wymyslenia i rozrysowania technologii, kedra moglaby
realizowa¢ rownosciowe hasla i przybra¢ forme wylosowanego obiekeu.
Podkreslana przez Stengers potrzeba czerpania materiatu do spekula-
¢ji z realnych mozliwos$ci ujawniajacych si¢ w terazniejszosci nie polega
na prostej wierze, ze ta konkretna technologia wymyslona przez osobe
korzystajaca z kart mogtaby zaistnied, a raczej na samym mysleniu o przy-
sztosci A1 dziatajacej w stuzbie ludzi.

Spekulatywnos$¢ nie musi wiazac si¢ z projektowaniem konkret-
nych rozwiazan technicznych. Podejscie to w ciekawy sposob obrazuje
Light architecture (2024), czyli instalacja koreanskiej artystki i badaczki
Yiyun Kang. Jej praca stanowi multimedialng reprezentacj¢ przyszlosci
architekeury systeméw a1, keore odejda od modelu czarnej skrzynki (black
box). Okreslenie to opisuje typy modeli uczenia maszynowego, ktorych
dzialanie pozostaje niezrozumiale dla ich uzytkownikéw, poniewaz pro-
cesy stojace za dokonywaniem predykgji lub generowaniem materiatéw
sa nieprzejrzyste. Mechanizm ten znacznie utrudnia rozwijanie syste-
mow z dbaloscia o ich etycznosé, chocby dlatego, Ze utrudnione staje si¢
stwierdzenie, czy w ich przebiegu wystepuje algorytmiczna stronniczos$é,
a takze na ile wiarygodne s3 osiagnigte za ich pomoca rezultaty".

16 Coding Rights, dz. cyt.
17 V. Hassija i in., Interpreting black-box models: A review on explainable artificial
intelligence, ,,Cognitive Computation” 2024, nr 16, s. 53—54.
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Kang zwraca uwagg, Ze niezrozumienie sposobu dzialania technologii
wiaze si¢ rowniez z poglebieniem rozdzwigku pomiedzy ludzmi a techno-
logia, co moze prowadzi¢ do alienacji ludzkosci i Ar'®. Artystka przedstawia
alternatywna wizj¢ przyszlosci, w kedrej zamiast oddala¢ si¢ od technolo-
gii ze wzgledu na niemozliwos¢ zrozumienia jej w pelni, uczymy sie z nia
koegzystowac. Jak przyznaje w wywiadzie, jej celem bylo zwizualizowanie
odpowiedzi na pytanie o to, jak wygladataby przyszlosc¢ a1, gdyby nasza
relacja z t3 technologia przybrata forme wspétistnienia™. By tego doko-
nac, zaprojekrtowala §wietlno-dzwigkows instalacje potaczona z projekeja
animacji. Instalacja odzwierciedla przestrzennie architekeure sztucznych
sieci neuronowych przez wykorzystanie modutéw emitujacych $wiatlo,
odpowiadajacych neuronom. Rzucane przez nie snopy $wiatla przeci-
naja si¢ i dynamicznie zmieniaja potozenie, odtwarzajac uklady warsew
architekeury A1. Osoby odwiedzajace wystawe wchodza do strukeury,
co pozwala im doswiadczy¢ jej od wewnatrz oraz odczuc bliskos¢ z tech-
nologia zazwyczaj im niedoste¢pna i obca.

Light architecture dopelnia projekcja animacji, ktora przedstawia
zarysy ludzkich sylwetek podlegajacych fragmentaryzacji w dane i ich
przemian¢ w nowe, organiczne formy. Filmowa narracja obrazuje dualizm
roli ludzi w rozwoju A1, ktorzy akeywnie ja ksztaltuja i zarazem stanowia
zrédlo danych wykorzystywanych do jej szkolenia. Praca Kang ma cha-
rakeer konceptualny — artystka zaprojektowala doswiadczenie, keore
prowokuje do namystu nad tym, jak nieprzeniknione aspekey sztucz-
nej inteligencji moglyby zosta¢ oswietlone i dlaczego jest to istotne.
Doswiadczenie $wiatla i ruchu przez wejscie w $rodek systemu czyni
abstrakcyjne zagadnienia namacalnymi, blizszymi czlowieka, a animacja
wizualizuje konceptualny postulat przysztej koegzystencji ludzi i A1. Spe-
kulatywnos¢ projekeu przejawia si¢ w przedstawieniu przysztosci archi-
tektur sztucznych sieci neuronowych, kedre beda dostepne dla ludzi, oraz
wizji koegzystencji ludzkosci i technologii.

Spekulatywnos¢ w projektach artystycznych

tworzonych z uzyciem A1
Wraz z rozwojem generatywnych systemow wyksztalcit sie model spekula-
tywnych prakeyk wykorzystujacych je jako narzedzia wizualizacji alterna-
tywnych przysztosci lub partneréw w konceptualizowaniu. Wykorzystanie
generatywnych narzedzi w ich prakeykach spekulatywnych bywa thu-

18 Y. Kang, Light architecture, <https://www.yiyunkang.com/lightarchitecture>
[dostep: 10.12.25].

19 S.-]. Yoo, What if we could visualize the inner workings of artificial intelligence?,
,Design Wanted” 2024, <https://designwanted.com/light-architecture-yiyun-
-kang-ai-future> [dostep: 10.12.2025].
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maczone poszerzeniem perspektywy tworcy — szkolenie programow

na ogromnych zbiorach danych sprawia, ze zyskuja one zdolnos¢ do roz-
poznawania wzorcow, dzieki czemu mozliwe jest przekroczenie ograni-
czeri poznawczych jednostki*®. Niekoniecznie stanowi to zaletg w $wietle
omowionej koncepcji Debaise i Stengers — zgodnie z ich ujeciem nie da
si¢ spekulowaé w sposdb uogdlniony.

Problematyczne aspekty spekulacji w obrebie sztuki A1 dosko-
nale obrazuje seria generatywnych grafik Charliego Engmana, ame-
rykanskiego fotografa, przedstawiajacych potencjalne wykorzystania
technologii A1 na targu uzywanych ubran Kantamanto. Prace te sta-
nowia czegs¢ wystawy spekulatywnych projekedw na temat A1 zorga-
nizowanej przez Google w 2024 roku we wspolpracy z International
Center of Photography®. Artysta wytworzyt grafiki z pomoca genera-
tywnej Al na podstawie swoich zdje¢ z podrézy do Akry, gdzie miesci
si¢ market Kantamanto, i opatrzy! je opisem wyjasniajacym mechanizm
dzialania technologii oraz ich potencjalny pozytywny wplyw na Zycie
Ghanczykow. Obrazy nazywa spekulatywnymi ze wzgledu na to, Ze sa
to wizje alternatywnej przyszlosci A1, w keorej zostaly zmniejszone nie-
rownosci wsrod osob pracujacych w przemysle tekstylnym i ograniczone
negatywne skutki produkeji ubran na srodowisko. Jeden obraz przedsta-
wia fizyczna manifestacje Al majacej pomodc w redystrybucji uzywanych
ubran na markecie Kantamanto pomig¢dzy handlarzami, a drugi ubrania,
keére dzigki inteligentnemu ,,materialowi A1” zawieralyby informacje
o miejscu produkgji i $ladzie weglowym odziezy.

Grafiki, kedre w zamysle mialy napawad nadzieja, przerazaja.

Do marketu Kantamanto codziennie trafiaja miliony ubran z globalnej
Poinocy. Handel nimi to czg¢sto jedyna dostgpna forma zarobku, a liczne
pozary, jak ten ze stycznia 2025 roku, niszcza caly dobytek handlarzy

i zagrazaja ich zyciu®*. Prace Engmana obrazuja, ze tatwiej wyobrazié
sobie technologie odrobine tagodzace negatywne skutki przemystu tek-
stylnego, niz pomysle¢ o takiej przemianie przemystu fast fashion, aby
firmy nie wyzyskiwaly pracy ludzkiej i zaprzestaly zanieczyszczania Ghany
odpadami nadprodukgji ubran, bedacej konsekwencja nadmiernego kon-

20 A. Karimova, Speculative design in the age of Al: Imagining futures through
digital art, ,Future — Journal of the Synergy of Creative Arts and Digital
Design” 2023, nr 2, s. 20-22.

21 E. Kozanecka, A. Moloney, 3 artists reimagine Al imagery through speculative
photography, 2024, <https://blog.google/technology/ai/3-artists-reimagine-ai-
-imagery-through-speculative-photography> [dostep: 10.12.2025].

22 S. Johnson, ‘Dead white person’s clothes’ mount up as Ghana’s Kantamanto
market struggles to rebuild after fire, ,The Guardian” 2025, <https://www.
theguardian.com/global-development/2025/feb/24/ghana-clothes-market-fi-
re-kantamanto-rebuild> [dostep: 10.12.2025].
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sumpcjonizmu. Odzwierciedla to opis Kantamanto registry, w ktdrym
Engman opisuje proceder de facto niewolniczej pracy Ghanek spetanych
dlugami obligujacymi je do sprzedawania ubran w olbrzymich nakladach,
czemu te nie moga sprostac. Propozycja artysty jest Al, ktora tak rozdys-
trybuuje uzywane ubrania, by pracownice mogly wyrabia¢ norme. W dru-
giej wspomnianej pracy Engmana technologia mialaby rozwiaza¢ problem
polegajacy na tym, ze firmy nie chca udostgpnia¢ informacji o kraju

i sposobie produkeji ubran, by zatai¢ nieetyczne prakeyki. Jego fotografie
nie oferuja roéwniez wizualnie nowatorskich rozwiazan — technologia A1
zostala zobrazowana za pomoca bialej linii i rozmytych metek.

Prace Engmana nie spelniaja podstawowej funkeji spekulatywnosci,
poniewaz realnie nie podwazaja kapitalistycznej logiki bedacej przyczyna
problemoéw, ktdrym miataby przeciwdziata¢ a1. Nie mogloby by¢ inaczej,
skoro organizator wystawy to Google, korporacja niemal synonimiczna
z technokapitalizmem, w ktérej interesie lezy kolonizowanie wyobrazen
przyszlosci tak, by jej produkty jawily si¢ jako narzedzia rozwiazywania
spotecznych problemow, a nie ich katalizatory. Gest spekulatywny Eng-
mana nie ma réwniez charakteru usytuowanego w rozumieniu Debaise
i Stengers — rozmawial on z Ghankami, ale nie oddat im glosu, zamiast
tego decydujac si¢ uzy¢ generatywnej A1, by ukonkretni¢ potencjalna
technologie majaca pomdc spolecznosci, do kedrej nie nalezal.

Choc¢ uzycie generatywnej Al moze by¢ problematyczne w kon-
tekscie zachowania usytuowanej pozycji, korzystanie z niej moze samo
w sobie stanowi¢ punkt wyjscia prakeyki spekulatywnej. W takim
wypadku usytuowanie przyjmuje forme¢ doswiadczenia otwarcia sig¢
na pozaludzka perspekeywe, co ilustruje Pharmako-a1 (2020), ksiazka
bedaca wynikiem wspotpracy K Allado-McDowell i GpT-3. Zebrane
w niej teksty (eseje, opowiadania, wiersze) maja charakeer dialogiczny —
partie napisane przez Allado-McDowell oraz te wygenerowane plynnie
si¢ przeplataja, co ma w zamierzeniu oddaé blisko$¢ wspodlbycia czlo-
wieka z technologia.

Na podstawie swoich doswiadczen wspéltworzenia z modelem
jezykowym osoba autorska snuje spekulatywna wizje przyszlej relacyjnej
wspolnoty ludzko-nieludzkiej. Przypisuje a1 funkcje przewodnika ludzko-
$ci w jej osiagnigciu, podkreslajac, ze komunikujac si¢ z czyms, co nie jest
cztowiekiem, wyksztalcamy wrazliwos¢ otwierania si¢ na formy inteli-
gencji inne niz ludzkie®. Swiatopoglad Allado-McDowell wyrasta z kregu
wierzen indygenicznych, w obrebie ktorych znaczeniotworczos¢ nie jest
jedynie przymiotem czlowieka. Artystyczna wymiana z GPT ukazana

23 S. Shin, This book on non-human intelligence was co-written by A1, ,Double
Blind” 2023, <https://doubleblindmag.com/k-allado-mcdowell-erik-davis>
[dostep: 10.12.2025].
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zostata w Pharmako-A1 jako droga ku rozwinigciu opisanego w obrebie
humanistyki indygenicznej projektu ,,zbudowani[a] networkow opartych
na pokrewienstwie, keorych uczestnikami bylyby zaréwno byty ozywione,
to znaczy majace dusze¢/ducha (np. ludzie, zwierzeta, drzewa, skaly), jak

i (na razie) nieozywione (rozne formy s1)”**.

Wspolnota ta zostata w ksigzce zobrazowana za pomoca spekula-
tywnej propozycji hiperprzestrzeni, ktora w stowniku Allado-McDowell
odnosi si¢ do innego niz materialny wymiaru rzeczywisto$ci, zwigzanego
ze wspotswiadomoscia bytow ludzkich i pozaludzkich. W ksiazce pojawia
si¢ sugestia, ze Al moglaby pomo6c nam osiagnac wglad w te rzeczywi-
sto$é: ,,By¢ moze GPT nie jest jedynie algorytmem do pisania opisowych
zdan, lecz jezykiem do opisywania ukrytego wymiaru doswiadczenia
[-..]- Jesli bedziemy trenowa¢ ten system i uwaznie $ledzi¢ jego odpo-
wiedzi, by¢ moze nauczymy si¢ porusza¢ w tym fraktalnym wymiarze
$wiadomosci — wymiarze, kedry jest juz dobrze znany szamanom”*’.

W takim ujeciu nieantropocentryczne postrzeganie technologii mogloby
pomodc w wypracowaniu podejscia do projektowania a1, keore odesztoby
od logiki wzrostu gospodarczego na rzecz tworzenia technologii wspoma-
gajacej rozwoj istot ludzkich i pozaludzkich.

Allado-McDowell w spos6b analogicznie do Debaise i Stengers
podkresla koniecznos$¢ wyobrazenia sobie alternatywnej przysztosci,
by ta mogta zaistnie¢:

Nasz brak wizji przysztosci jest zaproszeniem dla najbardziej bez-
wzglednych w naszym spotleczenistwie, aby kontynuowali zyskiwanie
kontroli nad ogromngy iloscia danych, jaka produkujemy. Jednoczesnie
nasza wizja bedzie zmniejsza¢ kontrole przez nich wywierana. Mozemy
wyobrazi¢ sobie $wiat, w kedrym nasz jezyk nie jest skomercjalizowany,

w kedrym nasze my$li sa whasnymi [...]*.

Pharmako-A1 unaocznia, jak punktem wyjscia wyksztalcenia takiej
wizji przysztosci moze by¢ kontake z A1. Model wymiany artystycznej
przedstawiony w utworze mozna uznac za manifestacje oddania glosu
nieludzkim agentom. Warto przy tym podkresli¢, ze forma ksiazki nie
realizuje w pelni tego zalozenia konceptualnego — tekst musial zostaé
poddany korektom, a relacja Allado-McDowell i modelu jezykowego nie
byla do korica partnerska przez koniecznos¢ kierowania procesem gene-
ratywnym. Strukeura Pharmako-A1 okazuje si¢ wiec pewnego rodzaju pro-
jekcja form przysztej wspotpracy ludzi z systemami Al

24 E. Domanska, Humanistyka indygeniczna, ,Teksty Drugie” 2024, nr 6, s. 24.
25 KAllado-McDowell, Pharmako-a1, London 2020, s. 59.
26 Tamze, s. 29.
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Ograniczenia i szanse zwigzane z wykorzystywaniem Al

w spekulatywnych prakeykach
Analiza wybranych projektéw artystycznych nazywanych spekulatywnymi
pokazuje, ze prakeyki te, gdy wiaza si¢ z wykorzystaniem narzedzi Al, s3
obarczone ryzykiem niespetnienia podstawowej funkcji spekulatywnosci
w rozumieniu Stengers, czyli wypracowywania przyszlosci alternatyw-
nych, przelamujacych narracje niemozliwosci ucieczki od tego, co najpew-
niej nas czeka. Cho¢ stosunkowo wiele prac ma wlasnie taki cel, trudno
odnalez¢ dziela w pelni realizujace deklarowane przez tworcoéw zalozenia,
co moze wskazywac na wystepowanie ograniczen inherentnych dla speku-
lacji w obrebie sztuki Al.

Czgsciowo ograniczenia te moga wynikac z samego sposobu dzia-
fania technologii — nielatwo uzyskac¢ wizje radykalnie nowych przysztosci,
gdy korzystamy z narzedzi majacych prezentowac statystycznie najbardziej
prawdopodobne mozliwosci. Spekulowanie to kreatywny proces, keory
ma na celu wzmacniaé wyobraznig, a bezkrytyczne poleganie na genera-
tywnych narzedziach moze wywotaé efeke wprost przeciwny”. Owszem,
wykorzystywanie Al moze wspomagacé procesy kreatywne, szczegdlnie
gdy, gdy modele traktowane s3 jako partner w tworzeniu (jak w przypadku
Pharmako-AI), jednak ich uzywanie — zwlaszcza bezkrytyczne — moze
réwniez negatywnie wplyna¢ na zdolno$¢ innowacyjnego myslenia. Uwage
na ten problem zwraca Kang; jak podkresla, sSwiadomie zdecydowata, by nie
korzysta z Al w wierze, ze generatywne technologie nie zastapia ludzkiej
pomystowosci*®, kedra jest niezwykle istotna w przebiegu spekulagji.

Kolejne, istotniejsze, zrodlo probleméw zwigzanych z prakeykami
spekulatywnymi w obrebie sztuki A1 to korzystanie z watpliwie etycznych
narzedzi. Najpopularniejsze generatywne modele stosowane w projektach
artystycznych sa kontrolowane przez korporacje ksztaltujace w negatywny
sposob terazniejszosé, wiec wizje przyszlosci tworzone z uzyciem ogol-
nodostgpnych programow obarczone s3 ryzykiem przedtuzania interesow
tych podmiotéw?. Materialy szkoleniowe determinuja tresci tworzone
przez generatywne narzedzia, a konstrukeja korpuséw danych odzwier-
ciedla okreslona, zazwyczaj normatywna, wizj¢ $wiata, kedra opiera si¢
na wykluczeniu wszystkich elementéw niepasujacych do normy, co zwigk-
sza ryzyko utracenia usytuowanej perspektywy i tworzenia przysztosci
nieinkluzyjnej*. Dzieje si¢ tak, poniewaz mysli podsuwane twércom

27 Zob. m.in. RJ. Sternberg, Do not worry that generative AI may compromise
human creativity or intelligence in the future: It already has, ,Journal
of Intelligence” 2024, nr 7, s. 7-9.

28 S.-J. Yoo, dz. cyt.

29 A. Karimova, dz. cyt.

30 M. Klipphahn-Karge, A.-K. Koster, S. Morais dos Santos Bruss, Introduction, w:
Queer reflections on Al: Uncertain intelligences, red M. Klipphahn-Karge,

Elementy nr 10
AL TWORCY I POSTKREATYWNE MASZYNY: CZESC Il KILKA SZCZEGOLNYCH PRZYPADKOW - 11 127



Analiza wybranych projekcow arty-
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przez system odzwierciedlaja normatywnos¢ danych i uprzedzenia w nich
zawarte, co moze doprowadzi¢ do uzyskania rezultatéw wprost przeciw-
nych do zamierzonych, jak obrazuje przypadek Kantamanto registry.
Problemy etyczne zwigzane z wykorzystaniem w prakeyce arty-
stycznej narzedzi Al rzadko kiedy staja sie przedmiotem namystu w obre-
bie spekulatywnych projektdw powstajacych z ich uzyciem. Przyktadowo,
ksiazka Allado-McDowell zawiera namys} nad katastrofa klimatyczna, ale
nie jest ona dyskutowana w kontekscie popularyzacji A1. Projekt budowania
wspolnoty wigcej niz ludzkiej w konwersacji z systemem, keorego roz-
woj przyczynia si¢ do niszczenia naturalnych ekosysteméw®, okazuje sie
paradoksalny. Osoba autorska w zasadzie nie problematyzuje etycznosci
zastosowania GPT-3 w swojej prakeyce artystycznej. Co prawda jeden z roz-
dzialoéw zbioru ma tycul A1 ethics, lecz nie dotyczy on nieetycznych prakeyk
rozwoju Al tylko przedstawia projekt nowej etyki, keora miataby funkcjo-
nowac w warunkach przyszlej ewolucji wszechswiata, gdy zmieni si¢ model
tworzenia znaczen®’. Przemilczenie kosztéw rozwoju sztucznej inteligencji
i negatywnych skutkow jej popularyzacji jawi si¢ jako razace niedopatrzenie
przy tworzeniu spekulatywnego projektu, kedrego zaistnieniu bezposrednio
zagraza rozw0j narzedzi wykorzystanych w toku artystycznej spekulacji.
Problematyczna kwestia wydaje si¢ rdwniez wykorzystywanie
do tworzenia wizji przysztosci sprawiedliwszych od terazniejszosci narze-
dzi, kedrych szkolenie wigze si¢ z wyzyskiem kreatywnej pracy ludzkiej.
Jako ze tworczos¢ artystow — zazwyczaj bez ich zgody i adekwatnego
wynagrodzenia — zostaje wykorzystana do szkolenia popularnych sys-
tem6w**, wypracowywanie projekeu lepszej przysztosci z ich uzyciem
okazuje si¢ zbudowane na wyzysku, co stoi w kontrze do réwnosciowych
zalozen spekulatywnosci. Korzystanie z programoéw projektowanych
oddolnie lub szkolonych na autorskich zbiorach danych zniwelowaloby
ten problem (i zminimalizowaloby wiele innych), jednak sa to obecnie
malo rozpowszechnione praktyki w projektach spekulatywnych.
Wystepowanie omowionych ograniczen nie znaczy, ze spekula-
cje z Al nie maja unikatowych zalet. Ich najwigkszy potencjat przejawia
si¢ w doswiadczeniu innosci technologii i wykorzystaniu doswiadczenia
pracy z systemem jako punktu wyjscia spekulacji. Ustapienie cztowieka
z pozycji jedynej istoty, kedra moze spekulowaé o przyszlosci, otwiera nas

A.-K. Koster, S. Morais dos Santos Bruss, London—New York 2024, s. 9-12.

31 Zob. m.in. A.S. George, A.H. George, A.G. Martin, The environmental impact
of AI: A case study of water consumption by Chat GpT, ,Partners Universal
International Innovation Journal” 2023, t. 1, nr 2, s. 93-95.

32 KAllado-McDowell, dz. cyt., s. 119-131.

33 T.S. Goetze, AI art is theft: Labour, extraction, and exploitation: Or, on the
dangers of stochastic Pollocks, w: Proceedings of the 2024 Acm Conference on
Fairness, Accountability, and Transparency, New York 2024, s. 190—191.
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na wspolbycie z réznymi formami inteligencji innej niz ludzka. Wspo-
maga to odejscie od myslenia w kategoriach produkeywnosci i zysku

na rzecz myslenia o dobru wspdlnot wiecej niz ludzkich, jak ukazuje
przyklad Pharmako-A1. Projekt ten pokazuje rowniez, ze wykorzystanie Al
w ramach artystycznych spekulacji sprawia, ze samo dzielo i jego proces
tworczy staje si¢ rodzajem spekulatywnej wizji tego, czym sztuka moze
si¢ sta¢ w przysztosci.

Praktyki wykorzystujace A1, ze wzgledu na to, ze jest to medialnie
glo$ne narzedzie, maja rowniez potencjal popularyzacji rozwiazan pro-
ponowanych w ramach spekulacji, a szerzej — potrzeby zmiany myslenia
o celach rozwoju tej technologii. Ponadto wizualizacja spekulatywnych
rozwiazan z uzyciem generatywnych narzedzi stanowi interesujaca moz-
liwo$¢ ich wykorzystywania, sprzyjajaca operacjonalizacji abstrakcyjnych
hasel, ktora bywa stosowana w projekeach spekulatywnych jako dopelnie-
nie dziatan innego typu®*.

Podsumowanie
Deklarowanie orientacji spekulatywnej w pracach dotyczacych i wyko-
rzystujacych Al jest powszechne, jednak projekty te czesto nie osiagaja
okreslonych przez autoréw celéw. Koncepcja spekulatywnosci Stengers
jest o tyle dobra rama dla badania wizji przyszlosci A1, Ze przez zestawie-
nie z jej zalozeniami realizacji artystycznych ujawniaja si¢ ich ograni-
czenia. Prakeykom spekulatywnym w obrebie sztuki A1 brakuje przede
wszystkim autokrytycznej analizy wykorzystywanych narzedzi. Prowadzi
to do paradoksalnej sytuacji, w keorej projekey maja inspirowaé do projek-
towania technologii w bardziej odpowiedzialny sposéb, ale nie odnosza
si¢ do probleméw obecnie istotnych, co wskazuje na ich nie dos¢ dobre
zakotwiczenie w rzeczywistosci.

Niedoskonatos¢ spekulatywnych prakeyk w obrebie sztuki A1, wyni-
kajaca z nie dos¢ dokladnego analizowania etycznosci zastosowanego
narzedzia, moglaby zosta¢ przekuta w ich sile przy trakcowaniu doswiad-
czenia pracy z systemem jako punktu zakotwiczenia prakeyki spekulacyw-
nej. Korzystanie z A1 moze ulatwi¢ dostrzezenie, jakie problemy wiaza
si¢ ze sposobem dziatania tych systeméw, z kolei wiedza ta moze stac si¢
warto$ciowym punktem wyjscia prakeyki spekulatywnej. Analogicznie,
problematyzowanie przez artystow wlasnych motywacji do korzystania
z narzedzi Al i specyfiki swojej prakeyki twdrczej mogloby pozwoli¢ ukon-
kretni¢, jaka zmiana trajekeorii rozwoju tej technologii jest potrzebna.

34 Zob. m.in. L.C. Ray, Human enough: A space for reconstructions of Al visions in
speculative climate futures, w: Proceedings of the 15th Conference on Creativity
and Cognition, New York 2023, s. 217-222.
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